1LAT ELIAS LEHTO: OUTOJA LEIRREJA

TUNNETILOJEN HAVAINNOINTI

larkastele teoksia. Mita tunnetiloja loydat?

LOydatko veistoksen joka nayttaa:

< loiselta

e vihaiselta
% yllattyneelts
= uneliaalta?

Jos teo
puhekupl

Kset voisivat puhua, mitd ne sanoisivat? Kerro tai kirjoita
aan.

(L =
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MATERIAALIEN TUNNISTUS

Katso teoksia tarkkaan. Mista materiaaleista ne on valmistettu? Mita eri tekniikoita teosten
valmistamiseen on kaytetty? Tunnustele katseellasi - tuntuuko teos mielessasi pehmedltd, kovalta,
silealtad val karhealta?

Tentava: Suunnittele oma leluteos.

Keksi oma leluteoksesi, joka voisi olla esilld tassa nayttelyssa.
Plirrd kuva tahan:

Kirjoita tai kerro, mita materiaaleja siihen
kayttaisit ja miksi.

Mita se osaa tehda tai mita se leikkii?

MUISTA: TAIDE SAA OLLA
HASSUA, OUTOA TAI IHAN
MITA TAHANSA. SINUN
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TA I D E M U S E 0 AINUTLAATUISEN!
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KONTINKIELI

Etsi nayttelysta teos nimelta Kontinkieli.

Kontinkieli on leikkikiell, jota erityisesti [apset ovat kayttaneet omana
salakielendan.

Konttikielessa vaindetaan sanojen alkuosia kontti-kantasanan kanssa
ja laitetaan sanat perakkain.

Esimerkki: taidemuseo + kontti > koidemuseotantt]

Keksi oma esimerkki ja kokeile osaatko kadntaa sanan kontinkielelle?
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TARINATEHTAVA

Valitse nayttelysta yksi teos ja kuvittele, etta se herdd eloon. Keksi tarina teoksen ymparille.
o Mika sen nimi on?

o Missa se asuu’

o Mita se tykkaa tehdd?

o Millainen se on luonteeltaan?

Piirra kuva teoksesta omassa maailmassaan.

Kirjoita tai kerro lyhyt tarina teoksesta.
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